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&lt;p&gt;, por vezes abreviado simplesmente para &quot;handicap&quot;. Neste art

igo, vamos concentrar-nosjogo de armaexplicar o que &#233; handicap asi&#225;tic

0 0-1 e &#127822; como funciona.&lt;/p&gt;
&lt;p&at;. Isto significa que, se o time visitante ganhar, perder ou empatar ap&

#243;s o final do tempo regulamentar, as &#127822; apostas no time visitante ai

nda ser&#227;0 consideradas vencedoras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o jogo terminar empatado, ent&#227;0 as apostas ser&#227;0 considera

das um empate e &#127822; o valor da aposta ser&#225; devolvido;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se o time casoqueiro perder por exatamente um golo de diferen&#231;a, a



