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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt; 1. Enfoque na aquisi&#231;&#227;0 de compet&#234;nci

as: A forma&#231;&#227;0 baseadaO 0 bet3650 0 bet365 capacidade, com TVET concen
tra-se Em ensinar habilidades pr&#225;ticas e &#129334; relevantes que podem se

r aplicadam no localde trabalho. Isso inclui o desenvolvimento da habilidade t&#

nsamento cr&#237;tico;&lt;/p&at;
&lt;p&at;2. Avalia&#231;&#227;0 cont&#237;nua: Essa avalia&#231;&#227;0 continua

&#233; uma parte essencial da forma&#231;&#227;0 baseada0 0 bet3650 0 bet365 co
mpet&#234;ncias e TVET. Isso &#129334; inclui a avaliar formativa, que fornece
feedback cont&#237;nuo aos alunos sobre seu progresso; ou o avalia&#231;&#245;es
sumativas -queaavalie os desempenho &#129334; dos estudantes com rela&#231;&#2

27,0 &#224; determinadas capacidademaAu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3. Centrado no aluno: A forma&#231;&#227;0 baseadal 0 bet3650 0 bet365

compet&#234;ncias e TVET &#233; um &#129334; mé&#233;todo de ensino centrado No
alunos que permite com os estudantes aprendama uma ritmo quando lhe, ser&#225; a
dequado. Isso oferece &#129334; tamb&#233;m dos jovens se envolvam ativamente E

m seu pr&#243;prio processo da aprendizagem E DesenvolviamO 0 bet365compreens&#2

27;0 mais profunda das assuntos!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4. &#129334; Relev&#226;ncia para o mundo real: A forma&#231;&#227;0 b

aseadaO 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias de TVET &#233; projetadapara prepar
ar os alunos paro universo &#129334; realidade, fornecendo-lhes as habilidades

e conhecimentos necess&#225;rios que se tornarem membros produtivom da for&#231;
a do trabalho; Isso inclui O ensino &#129334; das habilidade t&#233;cnicas&quot

;, limita&#231;&#245;es socioemOcionais ou &#225;reasde pensamento cr&#237;tico

( podem ser aplicada a no local com trabalhar).&It;/p&gt;
&lt;p&gt;5. Aplica&#231;&#227;0 pr&#225;tica:A &#129334; forma&#231;&#227;0 bas

eadal 0 bet3650 0 bet365 compet&#234;ncias e TVET &#233; um m&#233;todo de ensin
0 pr&#225;tico que permite com os alunos Desenvolvam as &#129334; habilidades,
conhecimentos necess&#225;rios para realizar tarefas espec&#237;ficasaAu. Isso inc

IS ou &#225;reas do pensamento &#129334; cr&#237;tico por meio das atividades p



